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Wsparcie terapii u dzieci w wieku Diagnoza, profilaktyka, Interfejs foniczny gwarantujacy
przedszkolnym i szkolnym stymulacja mowy idealng jakos$¢ dzwieku
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Logopedia 2.0

Najnowsza wersja programu Logopedia 2.0 jest
zwienczeniem ponad 20 lat pracy nad produktami

stuzacymi do terapii logopedycznej. Oferuje ona wsparcie
terapii najczesciej wystepujacych zaburzen mowy u dzieci

w wieku przedszkolnym i szkolnym. Dzieki ciagtemu
doskonaleniu rozwigzan technologicznych produkt

ten w petni zaspokaja potrzeby dzieci oraz terapeutéw.
Konsultantem merytorycznym serii jest dr Anna Walencik-

Topitko - logopeda, polonistka oraz autorka ksiazek

0 tematyce poprawnosciowej. Program ten to doskonate

rozwiazanie dla kazdego nowoczesnego logopedy
oraz ciekawa i skuteczna terapia dla matego pacjenta.
Logopedia 2.0 to:

tysigce multimedialnych ekrandw opracowanych
zgodnie z metodyka postepowania terapeutycznego,

moduty do diagnozy, profilaktyki i stymulagji
mowy oraz moduty terapeutyczne,

kilkuwarstwowy system motywacyjny,
setki kart pracy, gier i plansz do wydruku,

pomoc w organizacji pomocy psychologiczno-
pedagogicznej w placowce,

interfejs foniczny gwarantujacy idealng jakos¢
dostarczanego do programu sygnatu dzwiekowego,
niezaleznie od jakosci sprzetu komputerowego,

aplikacja logopedy wraz z rozbudowanym modutem
diagnostycznym i kwestionariuszem ,Badanie mowy”,

wzory przydatnych dokumentow,
np. ,Diagnoza logopedyczna’,
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« komplet pomocy dydaktycznych
uatrakcyjniajacych terapie.
Seria Logopedia 2.0 obejmuje:

« Szereg szumiacy, syczacy, ciszacy, gtoski
r, [ - moduty podstawowe i profesjonalne,

+ Rdznicowanie szeregow

« Mowe bezdZwieczna,

« Gtoski tylnojezykowe k, g, h,
« Sfonem,

- Echokorektor,

« Trening logopedyczny.

Trendy:

ksztatcenie adaptacyjne, edurozrywka,
edukacja zorientowana na ucznia

kabedzie
Dokad dzle, dokad pecz!

chmara biatych tych fabedzi?

Dziob otwarty, wdziek w ich chodzie,
plyna pieknie, jak po lodzie.

Biegna, gdzie pod golym niebem,

dziatki karmia ptaki chiebem.
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Wykorzystanie muzyki
Cwiczenie rytmiki mowy Nauka rozrézniania dzwiekow w profilaktyce i terapii
logopedycznej
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LOGOPEDIA

Gry logopedyczne

Seria Logopedia 2.0 obejmuje takze produkty

do diagnozy i terapii logopedycznej, dziatajace poza
aplikacja logopedy, ktore dodatkowo wspomagaja
terapie dzieci z zaburzeniami stuchu i rozwoju mowy.

Logo-Gry umozliwiaja ¢wiczenie rytmiki mowy, modulagji
gtosu i intonacji oraz zaburzen fazy wydechowej.

- zestaw 26 gier uatrakcyjniajacych
terapie logopedyczna dzieci,

« mozliwos¢ ,ujrzenia" swojego gtosu na ekranie monitora.

Moéwigce obrazki oferuja wsparcie w nauce
rozrozniania dzwiekow i przyporzadkowywania
ich konkretnym przedmiotom lub sytuacjom.

- ponad 160 interaktywnych ilustracji, gier i animaciji,

- Swietny materiat do pracy z dzieckiem matym
lub niepetnosprawnym (réwniez intelektualnie).

Zabawy stowem pomagaja opanowac jezyk w stopniu

wystarczajacym do swobodnej komunikacji z otoczeniem.

« blisko 350 ¢wiczen pogrupowanych tematycznie,
np. stany emocjonalne, czasowniki, homonimy,

+ mozliwos¢ pracy z dzie¢mi z obnizona percepcja
dzieki zastosowaniu udogodnien graficzno-
funkcjonalnych, takich jak np. realistyczna
grafika czy powiekszanie ilustraciji.

.

.

.

.
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Obrazkowy stownik tematyczny to
multimedialna leksykografia dla dzieci.

filmy z prezentacja wzorcowych wypowiedzi,
znakow migowych i daktylografii,

Kreator filmow i komiksow - aplikacja do tworzenia
autorskich historii przy uzyciu wyuczonego stownictwa.

Logorytmika pozwala wykorzysta¢ muzyke
w profilaktyce i terapii logopedyczne;.

Kreator zajec - aplikacja do tworzenia
autorskich programéw lekcyjnych,

ponad 100 ¢wiczen ruchowych, stuchowych,
a takze stowno-muzycznych opartych
na atrakcyjnych wierszach i piosenkach.

Trendy:

edukacja zorientowana na ucznia, wyszukiwanie

i nauka wizualna, nauka na jeden kes
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eduSensus

. . o Produkt przygotowany . .
Pomoc w jak najwcze$niejszym ; . . Profesjonalna diagnoza
. " we wspoétpracy z wybitnymi . .
wychwyceniu ryzyka dysleks;ji e . i terapia
specjalistami

Polskie

Towarzystwo c € 0044
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Seria Dysleksja wspomaga organizacje pomocy + Pakiet Il - Modut diagnostyczno-terapeutyczny
psychologiczno-pedagogicznej dla dzieci z dla dzieci w wieku 8-10 lat stuzacy wsparciu procesu
dysharmonijnym rozwojem, szczegdlnie z grupy ryzyka diagnozy i terapii przyczyn niepowodzen szkolnych
dysleksji, z dysleksja rozwojowa oraz z trudnosciami w wynikajacych z trudnosci w nauce czytania i pisania.
nauce czytania

i pisania. Umozliwia przeprowadzenie profesjonalnej Trendy:

diagnozy i terapii. Opiekunem merytorycznym serii
jest prof. zw. dr hab. Marta Bogdanowicz - wybitny
autorytet w dziedzinie dysleksji rozwojowe.

ksztatcenie adaptacyjne, edurozrywka,
edukacja zorientowana na ucznia

Seria Dysleksja to:

kompleksowy materiat pozwalajacy na prowadzenie
terapii zgodnej z promowanym w literaturze wzorcem
planowania i programowania pracy korekcyjno-
kompensacyjnej,

blisko 1000 ¢wiczen, 370 kart pracy do wydruku
oraz 60 filmow przedstawiajacych ¢wiczenia ruchowe, ==

moduty wspomagajace ocene przyczyn
i skale trudnosci szkolnych,

profesjonalna dokumentacja badania,

aplikacja umozliwiajaca m.in. przeprowadzenie diagnozy
pedagogicznej i zapis jej wynikow, Sledzenie postepow
oraz tworzenie i zarzadzanie baza uczestnikow zajec,

« mozliwos¢ kreowania autorskich scenariuszy zajec,

« zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych.

Seria Dysleksja to dwa pakiety:

« Pakiet | - Modut diagnostyczno-terapeutyczny
dla dzieci w wieku 6-8 lat stuzacy wychwyceniu
dzieci z grupy ryzyka dysleksiji,
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prawie 100 g prawie 1 kg prawie 3 kg

okoto 600 g
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5 programoéw wspomagajacych Uzupetnienie zaje¢

na przyktadach znanych

‘ Ukazanie istoty dziatan

diagnoze i terapie programowych

z codziennego zycia
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Seria Matematyka - terapia pedagogiczna ,MatSwiat” Matematyka - terapia pedagogiczna ,,MatSwiat” -
to pie¢ programow wspomagajacych diagnoze i terapie wersja sieciowa do 10 stanowisk obejmuje:
zaburzen umiejetnosci matematycznych. Ukazuja one,
na przyktadach konkretnych zjawisk i codziennych
sytuacji, istote dziatan, ktore nastepnie zapisywane sa « cz. 2: Dziatania na liczbach do 100,
za pomoca symboli matematycznych. Seria powstata
dzieki wykorzystaniu ponad stuletniego do$wiadczenia

. cz. 1: Dziatania na liczbach 1-20,

- cz.3: Dziatania na liczbach do 1000,

znanego holenderskiego wydawnictwa edukacyjnego - cz.4: Dziatania na liczbach wielocyfrowych - utamki
Malmberg, a jej konsultantami merytorycznymi byli dziesietne,
doswiadczeni matematycy oraz terapeuci. Produkt ten + cz. 5: Dziatania na liczbach wielocyfrowych — utamki,
pomaga takze w nauczaniu matematyki na poziomie procenty, czas, miary i wagi,
szkoty podstawowej, uzupetniajac zajecia programowe. - zestaw pomocy dydaktycznych.
Matematyka - terapia pedagogiczna ,,MatSwiat” to: Trendy:

- aplikacja pozwalajaca na efektywne zarzadzanie praca ksztatcenie adaptacyjne, edukacja matematyczno-
pedagoga oraz swobodny wybor Sciezki terapii, przyrodnicza, nauczyciel - artysta, edukacja

- ¢wiczenia wprowadzajace nowe zorientowana na ucznia

zagadnienia i utrwalajace wiedze,

- zadania o kilku stopniach trudnosci,

- zestawy ¢wiczen i gier powtérkowych,

- testy okreslajace stopien opanowania umiejetnosci
matematycznych i poczyniony postep, s

ul. Piotrkowska 36/8
00-580 Warszawa

« mozliwosc¢ pracy indywidualnej oraz z grupa dzieci,

- skuteczne narzedzie pracy na zajeciach
rewalidacyjnych oraz korekcyjno-kompensacyjnych, 1 et

4.4

[ ol
- atrakcyjne materiaty dodatkowe.




Young

Wspomaganie rozwoju Digital

Planet

Wczesna terapia zaburzen -
: ) ) Rozbudowany system Aktywno$¢ motoryczna
i wspieranie wszechstronnego . . : :
. motywacyjny i komunikacyjna
rozwoju

C€ 0044
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Wspomaganie rozwoju

Programy z serii Wspomaganie rozwoju stuza do wczesnej
terapii zaburzen funkcji poznawczych i percepcyjno-
motorycznych oraz wspierania wszechstronnego

rozwoju dziecka. Pozwalaja one oddziatywad na rozwoj
dzieci w wieku 2-5 lat - w normie intelektualne;

oraz dzieci niepetnosprawnych - niezaleznie od wieku.
Spetniajac zadania dydaktyczne, stanowig zarazem

forme zabawy opartej na zagadnieniach bliskich

dziecku. Zawierajg materiat zachecajacy do aktywnosci
zarowno motorycznej, jak i komunikacyjnej.

Wspomaganie rozwoju to:

« prawie 1000 interaktywnych ¢wiczen
i 300 kart pracy do wydruku,

- aplikacja terapeuty umozliwiajaca m.in. opracowywanie
autorskich programoéw zajec, tworzenie i zarzadzanie baza
uczniow uczestnikow zajec¢ oraz sledzenie postepow,

- roznorodne programy narzedziowe, np. ,Recytuje
i $piewam”, ,Uktadanki’,

« ¢wiczenia o réznych poziomach trudnosci,

« rozbudowany system motywacji dzieci
do samodzielnego wykonywania ¢wiczen,

- funkcja skanowania pomocna w pracy
z dzie¢mi ze ztozona niepetnosprawnoscia
motoryczna czy problemamiz praksja,

+ mozliwos¢ pracy indywidualnej oraz grupowe;j,

- doskonaty materiat edukacyjny na etapie
pierwszych krokow w pracy z komputerem.
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Seria Wspomaganie rozwoju obejmuje dwie czesci:

- Z Tosia przez pory roku (cztery ptyty -
Wiosna, Lato, Jesien, Zima),
- Tosia i przyjaciele (dwie ptyty - Dzien Tosi, W domu
i na podworku oraz zestaw pomocy dydaktycznych).

Trendy:

uczenie kontekstowe, edurozrywka, opowiesci

7 wykorzystaniem technologii, edukacja zorientowana
na ucznia, wyszukiwanie i nauka wizualna, nauka

na jeden kes
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Bajka
o wesotym slimaku

: : Program dostosowany Prowadzenie indywidualnych
Profesjonalna diagnoza ) . .
. do polskiego systemu programéw profilaktyczno-
pedagogiczna . .
edukacyjnego -stymulujacych
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Gotowosc szkolna

Program Gotowosc szkolna umozliwia profesjonalna
diagnoze pedagogiczna dziecka w wieku 5-6 lat,
przygotowujacego sie do podjecia obowiazku szkolnego.
Program autorstwa uznanych polskich pedagogdw
zawiera materiat pomocny w stymulacji kluczowych funkgji
percepcyjno-motorycznych i w rozwijaniu umiejetnosci
matematycznych, ktore determinuja gotowosc dziecka

do nauki w szkole. Zaawansowana a jednocze$nie prosta
w obstudze aplikacja nauczyciela pozwala na tworzenie
m.in. dokumentacji diagnostycznej oraz indywidualnego
programu profilaktyczno-stymulujacego. Réznorodne

i ciekawe ¢wiczenia wzbogacaja zasob oswiadczen dziecka,
zachecajac je do wytrwatej pracy oraz pouczajacej zabawy.

Gotowos¢é szkolna to:

- starannie opracowana metoda diagnozy
9 aspektow rozwoju dziecka,

- materiat do pracy na caty rok szkolny,

« program dostosowany do polskiego systemu
edukacyjnego (np. wspomaga organizacje pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w przedszkolu),

« ¢wiczenia uwzgledniajace mozliwosci
wiekowe i percepcyjne dziecka,

« mozliwosc¢ pracy indywidualnej oraz grupowe;j,

+ ponad 400 interaktywnych ekranow
i 200 kart pracy do wydruku,

« pokazy ¢wiczen ruchowych z udziatem
matych aktorow, liczne animacje,

- dodatkowe narzedzia dla nauczyciela, uatrakcyjniajace
prace z zastosowaniem ¢wiczen (m.in. powiekszanie
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ekranow, wstawianie napisow i rysowanie na ekranach,
dodawanie wtasnych stron),

- zestaw atrakcyjnych pomocy dydaktycznych
(np. kalejdoskop, klocki, korale).
Trendy:

ksztatcenie adaptacyjne, uczenie kontekstowe,
edurozrywka, edukacja zorientowana na ucznia
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0000000 O

. Ksztattowanie myslenia .
Metoda projektu . e - Nauczyciel jako doradca
. strategicznego | umiejetnosci -
edukacyjnego o . . i inspirator/partner
wspotdziatania w grupie




Young

U VAS h Zd O l ﬂy Digital

Planet

Program Uczen zdolny powstat we wspotpracy Trendy:
z przedstawicielami swiata nauki. Wspomaga on rozwdj
predyspozycji i uzdolnien dzieki zajeciom prowadzonym
metoda projektu edukacyjnego. Pozwala nauczycielowi
na organizacje zaje¢ dla dzieci przejawiajacych
ponadprzecietna ciekawos¢ Swiata, a takze tych, ktore
chca tworczo uczestniczy¢ w lekcjach. Program ksztattuje
myslenie strategiczne, uczy jak formutowac hipotezy

i decydowac o wyborze sposobu postepowania oraz
rozwija umiejetnosci abstrahowania, wnioskowania

i dedukowania. Dzieci ucza sie takze wspétdziatania

w grupie, dzielenia zadaniami i odpowiedzialnoscia

za ich wykonanie. Uczniowie staja sie

aktywnymi uczestnikami edukacji, a nauczyciel
- konsultantem, doradcg, inspiratorem

i partnerem w odkrywaniu tajemnic swiata.

ksztatcenie zorientowane projektowo, uczenie
kontekstowe, uczenie w oparciu o problem,
edukacja plenerowa, nauczyciel - artysta

S r— O

Program Uczen zdolny to:

« unikalne potaczenie metodyki projektu edukacyjnego
z autorskimi narzedziami multimedialnymi,

« mozliwos¢ pracy z rzutnikiem i tablica interaktywna,

- doskonate narzedzie do prowadzenia zajec
jednoczesnie z catg grupa ucznidw,

TELEFON  (Fediimim)

« nowoczesne zasoby multimedialne, pakiet -

publikacji, karty pracy i nagrody dla dzieci,

« mozliwos¢ przedstawienia wynikow pracy dzieci
w formie komiksu lub krétkiego filmu z dzwiekiem,

« wiele programéw i pomocy dodatkowych
(np. e-Sudoku, e-Mandale, dyplomy, szachy). 0000000
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System oparty na zatozeniach Wykorzystanie technologii Najnowsze rozwigzania
metody prof. Alfreda Tomatisa mobilnej sprzetowe

C€ 0044
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Uwaga stuchowa

Uwaga stuchowa to innowacyjny system do diagnozy

i treningu uwagi stuchowej oparty na zatozeniach
metody prof. Alfreda Tomatisa. Stanowi on

potaczenie nowoczesnego sprzetu multimedialnego

i oprogramowania. Jako jedyny na rynku sktada sie

z zestawu stacjonarnego oraz zintegrowanego z nim
zestawu domowego, dzieki czemu terapie mozna
kontynuowac poza gabinetem specjalisty. Zastosowanie
atrakcyjnej technologii mobilnej czyni trening bardziej
skutecznym oraz przyjemnym, a takze tatwiejszym

do zorganizowania. Pacjent stucha wyselekcjonowanych
Sciezek dZzwiekowych o zmiennej czestotliwosci,

co wptywa zarbwno na poprawe percepcji stuchowej,
jakina trwata modyfikacje gtosu. Podczas wizyty
kontrolnej terapeuta sprawdza w aplikacji, czy pacjent
wystuchat zleconego materiatu muzycznego.

Produkt moze by¢ stosowany u 0s6b pozostajacych
w normie intelektualno-motorycznej oraz u 0sob
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi - w pracy
z dzie¢mi iz dorostymi.

Uwaga stuchowa to:

system oparty na sprawdzonej i skutecznej
metodzie prof. Alfreda Tomatisa,

« zaawansowana technologia wykorzystujaca

najnowsze rozwigzania sprzetowe,

aplikacja terapeuty umozliwiajaca utozenie

indywidualnego programu treningowego, porownywanie

postepdw i zarzadzanie danymi pacjentow,

+ mozliwosc zaangazowania rodzicow w terapie,
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szeroki zakres wsparcia merytorycznego oraz szkolenia,
kompleksowy serwis techniczny po zakupie,

wysoka jakos$¢ potwierdzona
uzyskaniem certyfikatu Apple,

atrakcyjna cena.

Trendy:

edukacja mobilna, edukacja przez cate zycie,
edukacja oparta na poznaniu moézqu

UWAGA
SEUCHOWA
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Gimnastyko épiewanie na ekranie
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Tradycyjne metody pracy Skuteczne wspieranie rozwoju Ksiazeczki, wierszyki, muzyka,
z dzieckiem w formie ciekawej zabawy gry...
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Rados¢ rozwoju to stymulowanie wszystkich zmystow Trendy:
zaréwno przy pomocy komputera, jak i tradycyjnych
pomocy dydaktycznych. Young Digital Planet posiada

w swojej ofercie bogaty zestaw produktow rowniez

z drugiego spos$rod wymienionych obszarow. Efektywnos¢
wykorzystania nowoczesnych technologii w terapii wzrasta,
gdy taczymy ja z tradycyjnymi metodami pracy z dzieckiem.
Aby skutecznie wspierac rozwoj dzieci, nalezy
zapewniacim roznorodne bodZce, organizowac

twarcze zajecia relaksacyjne lub aktywizujace.

Wierszyki, muzyka i gry pomoga w wypracowaniu

poprawy techniki i tempa czytania, w treningu

ptynnego czytania czy opanowaniu tabliczki

mnozenia, a wszystko to w formie ciekawej zabawy.

nauka na jeden kes, edurozrywka, edukacja
zorientowana na ucznia

Pomoce dydaktyczne autorstwa
Young Digital Planet obejmuija:

« ksiazeczki np. ,Bajkowy alfabet”, ,Polska
odAdoZ..” ,Cwiczen stosi labiogramy, czyli
pieknie gtoski wymawiamy”, ,Logo-Rymy”,

« ptyty z muzyka m.in. ,Od piosenek nucenia
do tabliczki mnozenia”, ,ObudZ moje zmysty”,
LTupie, klaszcze, podskakuje...”, ,Literkowa
gimnastyka dla kazdego smyka”,

4

« plyty z graminp. ,e-Sudoku’, ,e-Mandale”, ,Gimnastyka

3

oka czytelnika”, ,Spiewanie na ekranie”,

00™MO0 0 1o 52
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- gry tradycyjne np. domino ,Zwierzeta”, domino
LPrzeciwienstwa”, ,Piotrus logopedyczny”,

- zestawy zdje¢ i obrazkdw,

« dyplomy.
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Stymulacja 5 kluczowych Praca grupowa Cwiczenia multimedialne
sprawnosci oraz indywidualna i karty pracy
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Przedszkolak na start to multimedialne ¢wiczenia Przedszkolak na start to:
rozwijajace funkcje percepcyjno-motoryczne. Program
jest przeznaczony do pracy z dzie¢mi w mtodszym
wieku przedszkolnym. Wspomaga on nauczyciela
zaréwno w prowadzeniu zaje¢ profilaktycznych « 28 filmow prezentujacych ¢wiczenia ruchowe,
ze wszystkimi wychowankami, jak i w pracy z maluchami
o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Zestaw zawiera
¢wiczenia multimedialne oraz karty pracy do wydruku. - aplikacja nauczyciela,
Uniwersalna tematyka i charakter zadan zapewniaja
zgodnosc¢ z podstawa programowa. Przedszkolak
na start pozwala na swobodne tworzenie scenariuszy « przewodnik metodyczny,
zaje¢, takze przy wykorzystaniu wtasnych zasobow
graficznych. Program zostat stworzony we wspotpracy
ze specjalistami w obszarze wychowania przedszkolnego. + kreator dyplomow.

+ 150 ¢wiczen do uzycia na komputerze,
z rzutnikiem lub na tablicy interaktywnej,

« okoto 20 wierszykdw,

« kreator scenariuszy zajec,

+ ponad 80 kart pracy do wydruku,

Wszystkie ¢wiczenia podzielono na 5 grup, Trendy:

stymulujacych sprawnosci takie jak: ‘ , ‘
y Jacych sp ) ksztatcenie adaptacyjne, uczenie kontekstowe,

percepcja stuchowa i umiejetnosci jezykowe, edurozrywka, edukacja zorientowana na ucznia

percepcja wzrokowa,

motoryka mata,

motoryka duza,

umiejetnosci matematyczne.

Przedszkolak na start skutecznie rozwija
wszechstronne umiejetnosci dzieci podczas pracy
grupowej oraz indywidualnej. Oferuje tez dodatkowe
wsparcie dla nauczycieli w postaci przewodnika
metodycznego, pomagajacego we wdrozeniu
zasobow multimedialnych do codziennych zajec.
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Jezu, ufam Tobie
;. Ustaw ilustracje w odpowiedniej kolejnosci. Zacznij
3 od lewej strony (wydarzenie najwczesniejsze).
Opowiedz wtasnymi stowami historie $w. Faustyny.

Mojzesz i wyprowadzenie Izraelitow z Egiptu

Obejrzyj ilustracje i postuchaj nagran. Odpowiedz
k- ﬂ na pytania, ktére pojawiaja sig na koricu kazdej narracji.

Skuteczna motywacja Tresci zgodne z podstawa Setki zasobéw

do nauki programowa interaktywnych

Nagroda Stowarzyszenia Wydawcow
Katolickich FENIKS 2014




Multimedialna katecheza dla dzieci élgf:

Ten nowoczesny produkt zawiera pierwsze na rynku « moze by¢ wykorzystana przy uzyciu
w petni interaktywne i multimedialne katechezy na miare rzutnika, tablicy interaktywnej oraz tabletow
XXl wieku. Jest nieoceniong pomoca dla nowoczesnego z systemem Android, iOS i Windows,

katechety, a zarazem bardzo intuicyjnym i tatwym

w obstudze narzedziem dydaktycznym. To doskonaty
sposob na urozmaicenie lekgji religii w klasach 0-3 - utatwia katechecie prace, oszczedza jego
szkoty podstawowej. Przekaz tresci opracowano, czas i daje wiele satysfakcji zawodowej,
opierajac sie na najnowszej technologii, dzieki czemu
mozna je wyswietla¢ na wielu urzadzeniach, takich jak
komputer, tablica interaktywna, rzutnik lub tablet.

« jest dostepna w wygodnej dla katechety formie online,

« dzieki wykorzystaniu nowoczesnych technologii
niezwykle angazuje i motywuje uczniow,

« zawiera wyjatkowe zestawy kart pracy przeznaczone

Multimedialna katecheza zostata opracowana dla uczniow stabszych oraz tych zdolniejszych,

we wspotpracy z dzie¢mi, katechetami praktykami

i ekspertami z Uniwersytetu Kardynata Stefana - oferuje animowane nagrody za poprawnie
Wyszynskiego w Warszawie. Zawiera atrakcyjne dla uczniow wykonane zadanie, tekstowe podpowiedzi
animacje, pokazy zdjec, minigry, symulacje, ¢wiczenia oraz dodatkowe nagrody za wytrwatosc,

interaktywne oraz modlitwy i piesni karaoke. Dodatkowa
atrakcje w nauce stanowia interaktywni bohaterowie
towarzyszacy dzieciom, ktérych kazdy uczen moze wybrac
sobie wedtug wtasnych upodoban. Animowane postacie

« pozwala na udzielanie natychmiastowej informacji
zwrotnej oraz posiada interaktywne strony wynikow.

Trendy:
tak zaprojektowano, aby uczyty tolerancji i szacunku dla rency
innych. Tematem multimedialnej katechezy sa zagadnienia, edukacja zorientowana na ucznia, nauka poprzez
ktére powinien znac¢ kazdy mtody cztowiek, np. jak zabawe, edukacja mobilna, nauka na jeden kes

przebaczac innym, dziekowad i przepraszac oraz jak zostac
Swiadomym i szczesliwym cztonkiem wspdlnoty Kosciota.

Spis tresci

Multimedialna katecheza dla dzieci w wieku 5-9 lat: NS Porcamaviaimy
o ]
« zostata stworzona z mysla o lekcjach katechezy 7

Historia Arki Noego

w pierwszych trzech klasach nauczania
wczesnoszkolnego,

¥ A
—.’ I/ Co ze soba zabrac?

@9

0 Zobaczcie, jak wielka mitos¢

« jest zgodna z Nowa Podstawa Programowa
Katechezy KosSciota Katolickiego w Polsce,

—,}\g

« zawiera 42 wysoce interaktywne katechezy,
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Przygotowanie do egzaminow Modut powtarzania
KET, PET i BEC materiatu

Dwa zaawansowane kursy
w jednym




KURSY JEZYKOWE

Angielskiz Cambridge

Angielski z Cambridge Gold edition to wydanie

specjalne zawierajace dwa, najbardziej zaawansowane
technologicznie na rynku, interaktywne multimedialne

kursy jezykowe: Angielski z Cambridge oraz Business
English. Takie oryginalne potaczenie daje mozliwos¢ nauki
jezyka angielskiego uzywanego zaréwno w kontaktach
nieformalnych, jak i biznesowych.

Wersja Gold edition zawiera 4 ptyty CD-audio z nagraniami
pochodzacymi z obu kurséw. Dzieki temu nauka mozliwa
jest juz nie tylko przed ekranem komputera, ale rowniez
wszedzie tam, gdzie uzytkownik ma dostep do odtwarzacza
kompaktowego. Takie rozwigzanie znacznie utatwia
zapamietywanie stownictwa oraz pomaga systematycznie
cwiczy¢ wymowe angielskich stow i zwrotow.

Angielski z Cambridge to:

skuteczne przygotowanie do egzaminow
KET, PET oraz utatwienie przejscia na poziom
przygotowujacy do egzaminu FCE,

« test oceniajacy stopien zaawansowania
znajomosci jezyka,

« inteligentny system powtarzania materiatu
- testy diagnostyczne wskazuja obszary
wymagajace powtdrki i dalszych ¢wiczen.

Business English to:

« niezawodna pomoc w przygotowaniu do egzaminu
Business English Certificate (BEC),

« bogaty zaséb zagadnien zwigzanych
z ekonomia i biznesem, ktéry pozwala
uzytkownikowi pogtebi¢ wiedze z zakresu

Young
Digital

Planet

m.in. organizacji przedsiebiorstwa, funkcjonowania biura,
procesu produkcji, sprzedazy czy marketingu.
Trendy:

uczenie kontekstowe, edurozrywka,
edukacja zorientowana na ucznia
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Raporty
w@ Proces
nauki

Konta
i dostep

Elastyczna platforma : . -
. - Baza gotowych Integracja z systemami ptatnosci
do tworzenia aplikacji : -
: komponentéw i infrastrukturag back-end
edukacyjnych




Fdugine

Edugine to platforma technologiczna bedaca
szkieletem do budowy aplikacji edukacyjnych.

Dzieki wieloletniemu doswiadczeniu w produkgji
oprogramowania na potrzeby edukacji stworzylismy Proces
solidnag baze komponentéw, na podstawie ktorych nauki
mozna tatwo zbudowac dowolna aplikacje
edukacyjna wykorzystujaca cyfrowe zasoby.

W Edugine zastosowalismy uznane standardy i technologie,
by zapewni¢ bezproblemowa obstuge, wyjatkowa
wydajno$¢ oraz mozliwos¢ ciagtego rozwijania produktow.

Doskonale znamy branze, w ktorej dziatamy,

co pozwala nam zaoferowac w ramach Edugine
dodatkowe ustugi, takie jak: analiza biznesowa,
doradztwo z zakresu projektowania interfejsu
uzytkownika oraz wsparcie techniczne.

Dlaczego Edugine?

- swoboda projektowania interfejsu uzytkownika,

komponenty Edugine mozna taczyc ze soba
w dowolnej konfiguracji doktadnie dopasowanej
do potrzeby aplikacji uzytkownika,

tatwos¢ dodawania nowych funkcjonalnosci
i usprawnien w aplikacji,

reuzywalnos¢ komponentow znacznie
skraca czas implementacji,

- ...0raz zmniejsza jej koszt.

Young
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Zaloqui sie * Zareiestrui sie
Easy caacgnepe e ot

Moje materiaty. Praca z portalem

2013-10-09
wo i Dowisds sie iak kupié
Podstawa programowa 4 zasoby edukacyine
Sthota podstawawa 13
Jezyk angiiski (441)
Jezyk niemiecki (440}

Sehota podstawawa 4-6

Historia i spoleczeristwo (274)

Jezyk angielski (16 o
Jezyk polski (134) = Referencje
Matematyka (515

Prayroda (495) 0 Portalu Narzedzia Zasoby Jak kupié o wykox

przeze mie
Ponad 16 tysiecy Tworzenie autor: Bogactwo Ceny dostosonane &wietna, powtorka i
Gimnazjom multimedialnych, materialw sprawdzonych do ilosci uczniow w
interaktywnych dostepnych
c materiaiow do zasobow oraz materiatow: tekstow,
Fizyka (s61) nauczania na zystanie , ilustraci,
kazdym etapie 2 gotowych lekc] animacii, symulacii,
edul Filmaw.

niemieci (50 (2%

Jezyk
P Q Gt crzymamy pravidiony vyni?

Jezyk polski (69) Czy mozna traktowac przyciaganie Ziemi tak samo,

Matematyka (294) iy jak przyciaganie punkiowej masy o tej samej wartoéci

o Ziemia, umieszczone] w e} $rodku?

Geografia

Przyciaganie mas punktowyeh | ciat o sferycznie symetrycznych rozkiadach masy

Stkota ponadgimnazjalna
e . Masa punktowa

Biologia (751)
emia (109

Narzedzie wspomagajace - ’ : - o
: Tysiace interaktywnych zasobow Tworzenie zadan i prezentacji
nauczyciela

QUALITY INTERNATIONAL
FORUM JAKOSCI 2009




Portal Nauczyciel.pl

Nauczyciel.pl to portal edukacyjny stworzony
specjalnie z mysla o osobach prowadzacych zajecia
edukacyjne. Umozliwia on dostep do wysokie]
jakosci zasobdw edukacyjnych oraz narzedzi, ktore
pozwalaja nie tylko tworzy¢ w prosty sposob lekcje
multimedialne, lecz takze zarzadza¢ procesem
nauczania i oceniac postepy uczniéw. Nauczyciel.

pl jest rozwigzaniem wprowadzajacym nowoczesne
technologie do codziennej pracy nauczycieli i uczniow,
wspomagajacym proces wykorzystania multimediéw
w toku edukacji. To baza 16 tysiecy interaktywnych
materiatdw do nauczania na kazdym etapie edukacji.

Portal edukacyjny opracowany z mysla o nauczycielach
to nie tylko baza pomystéw, ale tez narzedzia, ktére
umozliwiaja przygotowanie w prosty sposob scenariuszy
ciekawych lekcji oraz roznorodnych zadan dla uczniow.
Dzieki najwyzszej jakosci zasobom, zgromadzonym

na portalu, proces nauczania moze by¢ prostszy

i efektywniejszy dla nauczyciela oraz bardziej
interesujacy dla ucznidéw. Bogaty zbidr materiatow
obejmuje kilka tysiecy zasobow m.in. z jezyka
polskiego, historii i spoteczenstwa, matematyki,
przyrody, biologii, chemii oraz jezykdw obcych.

Nauczyciel.pl umozliwia:

- tworzenie prezentacji z udostepnionych zasobow,

- wzbogacanie prezentacji o wtasne
dokumenty, pliki PDF, ilustracje,

- udostepnianie swoich prezentacji innym nauczycielom,

« tworzenie i zlecanie prac domowych uczniom,

Young
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- pobieranie zakupionych zasobdw na dysk

oraz prace z nimi w trybie offline,

- wyszukiwanie zasobow za pomoca stow kluczowych,

etapu edukacyjnego, przedmiotu, typu zasobu,

« ulubione: dodawanie/usuwanie zasobow

udostepnionych w portalu.

Kombinacje

@/ Liczba kombinacji

z pétki catery ksiazki, jesli:

Na poice stoi dziesieé ksiazek: cztery ksiazki Ani
i sze5¢ Kasi. Na ile sposobbw mozna zdjaé

Odpowiedz: | .

2 | Wszystiie wybrane isiazi maja nslezec do Kasi.

b [ Dwie isiazi msja nslezeé do Kasi i dwie do Ani.
Odpowiedz: | .

Liczba kombinagi k elementow

P al
Z n elementdwjest owna (—"_ P

n
i zapisuje sie ja jako ,Cy lub C} lub (k)

<28
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Poruszanie sie
po programie

-+ Q Praca z lekcjq

Przyjemna nauka jezyka ’ " . .
e Stéwka z 9 kategorii Atrakcyjna oprawa graficzna
angielskiego




+ nauka wymowy dzieki modutowi nagrywania gtosu,

KURSY JEZYKOWE

Pingwin Alex i przyjaciele

Multimedialny program do nauki jezyka angielskiego
pozwala dzieciom, wraz z pingwinem Alexem i jego
przyjaciétmi, poznawac podstawowe stowka nalezace

do dziewieciu kategorii tematycznych: Zwierzeta, Swiat,
Kolory, Liczby, Rodzina, Zabawki, Jedzenie, Ciato i Ubrania.
Dzieki roznorodnym ¢wiczeniom i grom, barwnej grafice
oraz atrakcyjnej fabule praca z programem staje sie

nie tylko nauka, ale przede wszystkim niezapomniana

przygoda!
Angielski dla dzieci Pingwin Alex i przyjaciele to:
nauka angielskich stéwek na wesoto,

atrakcyjny system motywacyjny i roznorodne
nagrody multimedialne,

prosta i intuicyjna obstuga uczaca samodzielnosci,

gry edukacyjne doskonalace percepcje
wzrokowa i koncentracje,

9 lekcji, 100 stowek, 60 ekranodw,

wiele dodatkowych atrakgji.

Trendy:

uczenie kontekstowe, edurozrywka,
edukacja zorientowana na ucznia

Young

Digital
Plgnet




Platforma edukacyjna

Efektywne wsparcie procesu
edukacyjnego

Zarzadzanie zasobami bazy
wiedzy

Young
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Dostosowanie platformy
do potrzeb Klienta




Platforma edukacyjna

Platforma edukacyjna stanowi wirtualne srodowisko
ksztatcenia i pracy, dzieki ktoremu szkota moze efektywnie
wspierac nauke. Petny proces edukacyjny, poczawszy

od dostarczenia materiatéw, przez zarzadzanie, ewaluacje
i monitorowanie osiggnie¢ uczniow, jest wspierany przez
obszar wirtualnej szkoty. Na platforme sktadaja sie: modut
bazy wiedzy, biblioteka zasobéw edukacyjnych i modut
e-learningu. Elastyczno$¢ platformy pozwala rowniez

na taczenie jej zinnymi aplikacjami np. e-dziennikiem

czy pakietem biurowym.

Modut bazy wiedzy umozliwia zarzadzanie
multimedialnymi treSciami edukacyjnymi zgromadzonymi
na platformie, z ktérych najwazniejsze to: dodawanie

i usuwanie materiatow, ich klasyfikacja wedtug réznych
atrybutow oraz udostepnianie tresci uzytkownikom.

Biblioteka multimedialnych zasobow edukacyjnych

to rozbudowana baza tresci stanowigcych wsparcie

dla nauczycieli i ucznidow w procesie nauczania.
Kategorie zasobow dostepnych w bibliotece to:

gotowe lekcje multimedialne do wykorzystania

przez nauczyciela, lekcje do pracy wtasnej uczniow,
animacje, filmy, symulacje, ¢wiczenia interaktywne,
zdjecia, a takze mapy realizujace zagadnienia podstawy
programowej na kazdym z etapdw ksztatcenia.

Funkcjonalnosci modutu e-learningu wspieraja proces
samodzielnego uzupetniania wiedzy przez ucznidw
oraz przekazywania wiedzy i kontroli wynikdw

dla ucznidéw nieobecnych w klasie.
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W ramach tego modutu mozna korzystac z
multimedialnych lekcji monitorowanych przez
prowadzacego zajecia. Nauczyciel ma sposobnosc¢
obserwowania postepdw uczniow poprzez $ledzenie czasu
spedzonego z materiatami, zdobytych punktéw i statusow.
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Spis tresci
Wyniki
> Strona gléwna

Logowanie

Zamknij program

\iﬂ Slowniczek polsko-angielski

[] Gramatyka

Angielski dla dzieci Skuteczna nauka gramatyki i Bogato ilustrowane lekcje

stownictwa multimedialne
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Angielski dla dzieci WOW! Digia
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Angielski dla dzieci WOW! to interaktywny kurs jezyka
angielskiego przygotowany z mysla o dzieciach znajacych ‘ ) BER 9=3%
juz podstawy tego jezyka. Program jest kompleksowym A

kursem jezykowym, dzieki ktéremu uczen moze R
doskonali¢ i ¢wiczy¢ wszystkie kompetencje jezykowe:
rozumienie ze stuchu, czytanie, pisanie oraz méwienie.

Kurs oferuje:

system zaangazowania i pomocy kolezenskiej,

ponad 250 réznorodnych ¢wiczen interaktywnych,

24 bogato ilustrowane i animowane lekcje,

rozbudowany system motywacyjny,

efektywna nauke gramatyki i stownictwa,

dodatkowe programy narzedziowe utatwiajace
nauke, takie jak: Stownik, Gramatyka,

Podpowiedzi oraz Modut nagrywania gtosu. Wet!_puo W PSR
p gy g 1OTeamwork 4123458» @Q
Obejrzyj animacje. —
Trendy: —g

uczenie kontekstowe, edurozrywka,
edukacja zorientowana na ucznia

— Can | have some chips, please?
~Anything else?
- Amilk shake, please.

— Some chips and a milk shake.
There you go. Three euros, please.

— Here. Thanks.
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. o Rozwigzanie dla szkot
Ponad 10 tysiecy Zgodnosc¢ z podstawa . S
) . - podstawowych, gimnazjow i szk6t
multimedialnych tresci programowa . .
ponadgimnazjalnych
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Zasoby multimedialne to réznorodne tresci edukacyjne + na poziomie szkoty ponadgimnazjalnej - zestaw
udostepnione w postaci lekcji oraz dodatkowych multimedialnych zasobow edukacyjnych do nauki
multimedialnych zasobdw edukacyjnych: pokazow przedmiotow: jezyk polski, matematyka, fizyka, chemia,
slajdow, ilustracji, filmow, animacji, symulacji i gier. biologia, geografia, historia i przedsiebiorczosc,

Repozytorium multimedialnych zasobow edukacyjnych Jezyk angielsk, jezyk niemiecki

zawiera ponad 10 tysiecy plikdw. Zasoby repozytorium
moga by¢ wykorzystywane jako pojedyncze elementy
(obrazy, pliki audio, ¢wiczenia itp.) lub jako wieksze catosci
(tj. prezentacje czy gotowe lekcje). Podziat zasobdw

na elementy utatwia przygotowywanie prezentacji.

Dostepne zasoby edukacyjne realizuja
podstawe programowa na wszystkich etapach
edukacyjnych ksztatcenia ogélnego:

B R
o & B
K 3 [

na poziomie szkoty podstawowej - do nauki
w klasach 1-3 w zakresie ksztatcenia zintegrowanego,
jezyka angielskiego i jezyka niemieckiego,

na poziomie szkoty podstawowej — do nauki w klasach
4-6 przedmiotéw: matematyka, przyroda, jezyk polski,
historia i spoteczenstwo, jezyk angielski, jezyk niemiecki,

na poziomie gimnazjum - do nauki w klasach
1-3 przedmiotow: jezyk polski, matematyka,
fizyka, chemia, biologia, geografia, historia,
jezyk angielski, jezyk niemiecki,
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Angielski Skuteczna nauka gramatyki i Bogato ilustrowane lekcje

dla nastolatkow stownictwa multimedialne
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Angielski dla nastolatkdéw - Extra edition to
interaktywny kurs zarowno dla poczatkujacych, jak

i dla nastolatkow, ktére znaja juz podstawy jezyka
angielskiego. Wykonujac kolejne zadania zwiazane z
atrakcyjna fabuta, uczniowie poznaja najwazniejsze
zagadnienia gramatyczne, leksykalne, ucza sie
mowic po angielsku, pisac i rozumiec ten jezyk.

SHNY | LAWY @FTm

Angielski dla nastolatkow to:

80 lekdji,

dwa poziomy zaawansowania,

niezawodna pomoc w przygotowaniu do
egzaminu KET - Key English Test,

ciekawe animacje, lekcje wideo,
udzwiekowione dialogi,

bogactwo interaktywnych ¢wiczen,
kilkadziesiat gier jezykowych i komiksow,

1000 :0l e dln®
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Jestem druga. | Jestem pierwszy.

>

Wsparcie w pracy ze zréznicowang Wspomaganie rozwoju Materiat na zajecia lekcyjne
grupa pierwszoklasistow kluczowych kompetencji i dydaktyczno-wyréwnawcze




Uczen na start czesc 1

Program jest skierowany do nauczycieli klas pierwszych

i przeznaczony na obowiazkowe zajecia edukacyjne oraz
dydaktyczno-wyréwnawcze. Stanowi znakomite, cyfrowe
uzupetnienie tradycyjnego podrecznika. Stworzony we
wspotpracy ze specjalistami i praktykami, skutecznie
wspiera rozwdéj kompetencji kluczowych - czytania, pisania
i liczenia. Pomaga nauczycielom w pracy z grupa dzieci
szescio- i siedmioletnich, bardzo zréznicowana pod
wzgledem poziomu rozwoju emocjonalnego, poznawczego
i fizycznego. Umozliwia prace indywidualna i grupowa.
Zaproponowane ¢wiczenia rozwijaja funkcje stuchowo-
-jezykowe i wzrokowo-przestrzenne, koncentracje uwagi oraz
poprawna wymowe. Ponadto usprawniajg koordynacje
wzrokowo-ruchowa i stuchowo-ruchowa, sprawnosc¢
manualng i grafomotoryczna, orientacje w schemacie ciata
oraz przestrzenna.

Uczen na start cze$¢ 1 to:

« 440 ¢wiczen wprowadzajacych gtoski i litery,

« 245 ¢wiczen ksztattujacych pojecia liczbowe
i sprawnosc¢ rachunkowa,

« 74 propozycje jednostek lekcyjnych sktadajacych
sie zwyzej wymienionych zasobow,

- kreator zaje¢ umozliwiajacy nauczycielowi
dowolne komponowanie zestawow ¢wiczen
multimedialnych, rowniez z wykorzystaniem
wtasnych materiatow edukacyjnych,

« ponad 150 kart pracy do wydruku,

« kreator dyplomow z wbudowanymi szablonami,

Young
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« przewodnik metodyczny zawierajacy wskazowki
przydatne w pracy z pierwszoklasistami oraz scenariusze
zaje¢ - obowiazkowych i dydaktyczno-wyréwnawczych,

- tatwe w obstudze repozytorium zasobow wtasnych
nauczyciela (dokumenty, pliki dzwiekowe, filmy,
animacje).

Uczen na start czes$¢ 1 jest przeznaczony do pracy
indywidualnej i grupowej, przy uzyciu komputera lub
rzutnika multimedialnego oraz tablicy interaktywne;j.
MozZna go zainstalowac na 5 stanowiskach.

Trendy:

edukacja zorientowana na ucznia, nauka na
Jeden kes, uczenie kontekstowe, wyszukiwanie
inauka wizualna, edurozrywka




GRA EDUKACYJNA
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Czytam | pisze Digital
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e Ksztattowanie umiejetnosci
Gra dla dzieci w wieku 5-10 lat Nauka poprzez zabawe

Polskie
Towarzystwo
Dysleksji

czytania i pisania




GRA EDUKACYJNA
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Czytam | pisze Digital
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Pasjonujaca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci,
ktora ksztatci umiejetnosci czytania i pisania. Dzieki niej
przedszkolak, wprowadzony w $wiat niezwyktej przygody
z literami, uczy sie czytac ptynnie i ze zrozumieniem

oraz przyswaja reguty poprawnej pisowni. Program
rekomendowany jest przez Polskie Towarzystwo
Dysleksji. Jego autorka i wspotpomystodawczynia

jest dr Anna Walencik-Topitko - logopeda, polonistka
oraz autorka ksiazek o tematyce poprawnosciowe;.

Jezyk polski ,,Czytam i pisze” to:

- dostosowane do wieku dziecka roznorodne
¢wiczenia interaktywne, animacje, kolorowe
ilustracje, narracje, ktore utatwiaja poznawanie
liter, wyrazow, zdan oraz tekstow,

« niezwykte wprowadzenie dzieci
w wieku 5-6 lat w Swiat liter,

- gra przewidziana réwniez dla tych dzieci,
ktore maja trudnosci z opanowaniem
umiejetnosci pisania i czytania.

Trendy:
y fwynik@ Poziom ® O O i::':":e -
edukacja oparta na grze i grywalizacja,

edurozrywka, wyszukiwanie i nauka wizualna
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Nauka stownictwa dla Wersje na komputery oraz Swietne wprowadzenie
najmtodszych urzadzenia mobilne do nauki jezyka

el ]




JEZYKI OBCE

Young

Nicole and Tommy Digital
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Multimedialne programy do nauki jezyka angielskiego Trendy:
i niemieckiego uatrakcyjniaja nauke, wspomagajac
opanowanie najwazniejszych stéwek i zwrotow. Kursy
te obejmuja stownictwo podstawowe oraz najczesciej
uzywane (m.in. w obrebie dziatéw: Rodzina,

W domu, W szkole, Zabawki, Zwierzeta), a takze bardziej
zaawansowane (m.in. Zawody, Czas, Sport, Pogoda,
Hobby). Dzieki zastosowaniu nowoczesnych rozwiazan
multimedialnych nauka jest niezwykle interesujaca,

a zarazem - CO najwazniejsze - bardzo skuteczna.

edukacja oparta na grze i grywalizacja,
edurozrywka, wyszukiwanie i nauka wizualna

Kazdy z programoéw stacjonarnych to:

cwiczenia poprawnej wymowy,

450 stowek do nauczenia w danym jezyku,

20 lekgji, 150 ekranodw, 210 ¢wiczen interaktywnych,

dodatki mobilizujace do nauki i rozwijajace
umiejetnosci dziecka (gry jezykowe i inne narzedzia),
prawie 400 kolorowanek do wydrukowania,

kilkanascie testow multimedialnych
utrwalajacych stownictwo.

Zachecamy do wyprébowania wersji mobilnych

Nicole and Tommy Mobile - Vocabulary for Children

to aplikacje mobilne do nauki jezyka angielskiego,
niemieckiego, chinskiego, hiszpanskiego i francuskiego.
Kazda umozliwia przyswojenie 100 podstawowych stow
z danego jezyka, pogrupowanych w 10 kategorii.
Dostepne w Google Play oraz iTunes.
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6 gier dostosowanych do wieku ‘ Nauka poprzez zabawe ‘ Dla dzieci w wieku od 10 do 13 lat

GRY Z SERII:

Podwodny swiat: 10-11 lat, Tajemnicza wiadomos¢: 10-11 lat, Podroz dookota swiata: 11-12 lat,
Detektyw: 11-12 lat, Kosmiczne pogotowie: 12-13 lat, Wielki koncert: 12-13 lat.




GRY EDUKACYJNE
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Matematyka na wesoto 10-13 lat Digital

lanet

Seria fabularnych gier edukacyjnych Matematyka Trendy:
na wesoto oznacza interaktywna przygode bedaca
potaczeniem kursu multimedialnego i fascynujacej zabawy.
Rozwija ona nie tylko wiedze z zakresu przedmiotu, lecz
takze zdolno$¢ logicznego myslenia, taczenia faktow i
wnioskowania. Uczen, wcielajac sie w jedna z postaci
scenariusza gry, przezywa wiele niezwyktych przygdd,

a zarazem poznaje zagadnienia z dziedziny arytmetyki

i geometrii oraz dokonuje wielu pomiaréw i obliczen.

edukacja oparta na grze i grywalizacja,
edurozrywka, wyszukiwanie i nauka wizualna

Gry edukacyjne Matematyka na wesoto to:

setki réznorodnych i oryginalnych
interaktywnych ¢wiczen matematycznych,

« mozliwosc¢ Sledzenia postepow w nauce
(rejestr wynikow, tablica rekordzistow),

« wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji,
« zabawy doskonalgce spostrzegawczosc,

« stopniowalny poziom trudnosci zadan.

Do zakresu zagadnien poruszanych
w programach naleza m.in.:

- arytmetyka, .

o E— —

« mierzenie, Ik : ».-@-'.ﬂb ;

- figury geometryczne,
« obliczenia pieniezne,

« pomiary temperatury.
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Gry dla uczniéw klas 4-6 Ksztattowanie Swiadomosci
. Nauka poprzez zabawe . .
szkét podstawowych ekologicznej




GRY EDUKACYJNE
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Przyroda: Na ratunek planecie Digital
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Gry edukacyjne z serii Na ratunek planecie to interaktywne
programy do nauki przyrody, ktére tacza w sobie cechy
kursu multimedialnego i fascynujacej zabawy. Oprocz ; . 000 Whhynda
wiedzy z dziedziny przyrody rozwijaja one u dzieci takze : -
zdolnos$¢ logicznego myslenia, taczenia faktow

i wnioskowania oraz ksztattuja $wiadomos¢ ekologiczna.

najwaznisjszych wydarzefi w dziejach wszechswiata

okolo 15 miliardow lattemu w wyniku
wielkiego wybuchu.

Gry edukacyjne Na ratunek planecie to:

bogate zasoby multimedialne - barwne animacje, pokazy
slajdow, symulacje, filmy, zdjecia, ilustracje i mapy,

ciekawe gry majace na celu sprawdzenie stopnia
opanowania wiadomosci przez uzytkownika,

« ponad 200 ekrandw zgrupowanych w 24 lekcjach,

¢wiczenia aktywizujace, takie jak: taczenie elementow,
wielokrotny wybor, porzadkowanie, wybor z listy,
przenoszenie elementéw w odpowiednie miejsca,

dodatkowe utatwienia w postaci stowniczka z zakresu
przyrody, galerii gatunkow opisujacych wybrane
organizmy roslinne i zwierzece, biogramow oséb, ktore
wniosty znaczacy wktad w rozwoj wiedzy o przyrodzie,

6 dziatow tematycznych - atmosfera; woda
na Ziemi; gleby, skaty, mineraty; krajobrazy
Ziemi; fauna i flora oraz wszechswiat.

1234567894011

Trendy:

edukacja matematyczno-przyrodnicza
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Cwiczenia, testy, tysigce

Gwarancja najwyzszej jakosci
materiatow multimedialnych

Programy dla uczniéw
i nauczycieli klas I-1ll gimnazjum merytorycznej

PRZEDMIOTY:

jezyk polski, matematyka, fizyka, chemia, biologia, historia, geografia, przyroda.




PROGRAMY EDUKACYJNE
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Multimedialna baza wiedzy Digital

Planet

Programy obejmuja ogromny materiat dydaktyczny + doskonate merytorycznie narzedzie wzbogacone
przygotowany przez interdyscyplinarng grupe ponad o mozliwosci multimedialnych programéw

150 specjalistow. Zgodne z podstawa programowa tresci komputerowych.

odpowiadaja co najmniej 100 godzinom efektywnej nauki

kazdego przedmiotu. Interaktywne ¢wiczenia Uczen dostaje:

i testy sprawdzajace pozwalaja na weryfikacje postepéw

w nauce oraz umiejetnosci dzieci. Wszystko to sprawia,

ze niezbedna wiedza jest przyswajana w sposéb nie

tylko przyjemny, lecz rowniez szybki i efektywny. « alternatywna metode zdobywania wiedzy, w obrebie
ktérej sam wybiera interesujace go tematy,

« mnéstwo multimedidw i interakcji, dzieki
ktérym nauka staje sie tworcza i przyjemna,

Kazdy z programoéw zawiera: ‘ i . .
yzprog « narzedzie, dzieki ktoremu moze na biezaco

kilka tysiecy multimedialnych stron sprawdzac swoje postepy i przygotowywac
obejmujacych kilkaset zagadnien, sie do waznych sprawdziandw.
setki filmow, animacji 3D i nagran, Trendy:

tysiace kolorowych zdje¢, rysunkow iilustracs nauka w grupie, wyszukiwanie i nauka wizualna,

setki interaktywnych ¢wiczen, edukacja matematyczno-przyrodnicza
obszerne testy sprawdzajace wiedze.

Ponadto kazdy z programéw oferuje narzedzia

i aplikacje wspomagajace proces nauczania i uczenia
sie. W zaleznosci od przedmiotu sa to m.in. zbiory map,
teksty Zrédtowe, stowniczki terminow, ilustrowane
biogramy, definicje, wzory, tabelaryczne zestawienia itd.

Nauczyciel otrzymuje:

najobszerniejsza na rynku serie edukacyjnych
programéw komputerowych do nauki,

mozliwos¢ uatrakeyjnienia lekcji i rozbudzenia
dodatkowych zainteresowan dzieci przez zastosowanie
réznorodnych metod prezentacji materiatu,




PROGRAMY EDUKACYJNE

Multimedialne lekcje Done

Planet

s Laficuchy pokarmowe «@@@EE» {3 P

™ Laricuch pokarmowy

taricuch pokarmowy to wspdizalezno$ci migdzy gatunkami wynikajace z ich sposobu odzywiania sig,
Ktdre wiaza sie z przeptywem energii zawartej w kolejno zjiadanych organizmach poczawszy od roslin
zielonych (fotoautotroféw) przez zwierzeta roélinozeme, na drapiezcach zywiacych sig roslinozercami koriczac.

o

Z ponizszych ilustracji wioz szereg obrazujacy wiasciwa kolejno$é
w w taficuchu pokarmowym. Nastepnie do kazdego
'mu dopasuj wiasciwy poziom pokarmowy.

Programy dla uczniéw szkoét Gwarancja najwyzszej jakosci Cwiczenia, testy,

ponadgimnazjalnych merytorycznej materiaty multimedialne

PRZEDMIOTY:

matematyka, fizyka, chemia, biologia,przedsiebiorczosc.




PROGRAMY EDUKACYJNE

Multimedialne lekcje

Zasoby zgromadzone w kazdej z Multimedialnych

lekcji odpowiadajg 60 godzinom efektywnej nauki.
Interaktywne ¢wiczenia i testy sprawdzajace pozwalaja
zweryfikowac postepy w nauce oraz nabyte umiejetnosci.
Programy zapewniaja znakomite mozliwosci
przekazywania wiedzy zgodnej z podstawa programowa,
opartej na tekstach wzbogaconych o ilustracje,

animacje, dziesiatki filméw, modeli tréjwymiarowych,
symulacji oraz tzw. inteligentnych ¢wiczen. Wszystko

to znacznie zwieksza efektywno$¢ i tempo nauki.

Multimedialne lekcje to:

tysiace stron multimedialnych obejmujacych kilkaset
zagadnien,

setki filmow, animacji 3D i nagran,
tysiace kolorowych zdje¢, rysunkédw i ilustracii,

setki interaktywnych ¢wiczen,

« narzedzia i aplikacje wspomagajace proces

nauczania i uczenia sie (np. biografie, notatki,
stowniczek - w zaleznosci od przedmiotu),

obszerne testy sprawdzajace wiedze.

Nauczyciel otrzymuje:

interesujaca forme prowadzenia lekgji - ciekawe
potaczenie réznych metod prezentacji multimedialnego
materiatu z setkami ¢wiczen interaktywnych,

skuteczny srodek komunikacji z uczniami
wychowanymi w dobie informatycznej,

Young
Digital
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doskonate merytorycznie narzedzie wzbogacone
o mozliwosci multimedialnych programéw
komputerowych.

Uczen dostaje:

mnostwo multimediow i interakgji, dzieki
ktérym nauka staje sie tworcza i przyjemna,

alternatywna metode zdobywania wiedzy pozwalajaca
na samodzielny wybor interesujacych go tematow,
programy dostosowane do jego umiejetnosci.

Programy z serii Multimedialne lekcje moga by¢
wykorzystywane przez nauczyciela w czasie prezentacji
wybranych tematow lekcyjnych, a takze podczas
indywidualnej pracy uczniow. Aby zwiekszy¢ skutecznosc
nauki, podczas wykonywania ¢wiczen system analizuje
stan wiedzy ucznia oraz dostosowuje materiat do jego
umiejetnosci.

Trendy:

nauka w grupie, wyszukiwanie i nauka wizualna,
edukacja matematyczno-przyrodnicza
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nym i wczesnoszkolnym

GRY Z SERII:

Pierwsze odkrycia: 5-6 lat, Wesote miasteczko: 6-7 lat, Zoo: 6-7 lat, Wyspa skarbow: 7-8 lat,
Fabryka Zabawek: 7-8 lat, Stare zamczysko: 8-9 lat, Niezwykte wakacje: 8-9 lat.




GRY EDUKACYJNE
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Matematyka na wesoto Digital
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Seria gier edukacyjnych z cyklu Matematyka na wesoto

ma w przyjemny sposéb wprowadzi¢ dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym w swiat krolowej nauk.
Fascynujaca zabawa taczy sie tu z rozwiazywaniem zagadek
oraz zadan wplecionych w fabute. Najmtodsi wcielaja

sie w wybrang postac i wraz z nig przezywaja niezwykte
przygody, kontynuujac gre pod warunkiem udzielania
prawidtowych odpowiedzi. Rezultatem nauki poprzez
zabawe jest nie tylko nabywanie wiedzy matematycznej,
lecz rowniez budzenie zainteresowania Swiatem liczb.

Gry edukacyjne Matematyka na wesoto to:

setki roznorodnych i oryginalnych

interaktywnych ¢wiczen matematycznych,

mozliwos¢ $ledzenia postepdw w nauce / .
. . . . : lle obrazkéw zmiesci sie w polu?
(rejestr wynikow, tablica rekordzistow),

wiele zabawnych animadji, ilustracjii narracji,

zabawy doskonalace spostrzegawczosc,

stopniowalny poziom trudnosci zadan.

Trendy:

edukacja oparta na grze i grywalizacja,

edurozrywka, wyszukiwanie i nauka wizualna




SZKOtA PODSTAWOWA

Core Curriculum for English

Listen and put the sentences in the right places. u ’
= ===

Are you from America?

. - Metoda komunikacyjna
480 lekcji angielskiego do szkoty -
. (Communicative Language
podstawowej :
Teaching)

Young
Digital
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3500 ekrandw, 1500 ¢wiczen,
4500 zasobow interaktywnych




SZKOtA PODSTAWOWA
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Core Curriculum for English Digital
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Core Curriculum for English to jedyne na rynku Trendy:
rozwiazanie, ktére zaktada kompleksowy i spdjny
metodologicznie system nauczania angielskiego
przez sze$¢ lat nauki w szkole podstawowej:

uczenie kontekstowe, edukacja mobilna, edukacja
zorfentowana na ucznia, edukacja oparta na grze
i grywalizacja, edurozrywka, nauka na jeden kes,

480 lekcji do szkoty podstawowej, w tym

nauka w grupie
60 testowych oraz 12 lekcji z grami.

- Kazda lekcja multimedialna dostarcza materiatu
na 15 minut pracy w klasie, dodatkowo prowadzacy
ma do dyspozycji ¢wiczenia z podrecznika dla
nauczyciela przeznaczone na kolejny kwadrans pracy. -

Zroznicowane zasoby edukacyjne: piosenki,
zdjecia, ilustracje, symulacje, gry i animacje.

- Lekcje prowadzone w oparciu o metode
komunikacyjna (Communicative Approach to
Language Teaching), gdzie kazda lekcja osadzona
jest w kontekscie, z ktérym uczniowie tatwo sie
identyfikuja np. wycieczka do zoo czy zakupy z mama.

+ Modut ,Language to go”, zachecajacy do aktywnego
uzywania jezyka angielskiego. W kazdej lekcji
znajduja sie mate porcje materiatu np. scenki
i dialogi, ktore uczniowie moga ¢wiczy¢ w parach,
grupach z nauczycielem, albo z rodzicami.

« Kurs bedzie dostepny w wersji offline oraz online;
na urzadzenia mobilne, tablice interaktywne i na PC.

+ 480 podrecznikow dla nauczyciela w formie pdf,
z ktérych nauczyciel moze korzysta¢ np. na tablecie.
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PRIYRODA - SZKOt A PODSTAWOWA. KLASY 4-6

Strona giéwna Wybierz tryb pracy

WYBIERZ TRYB PRACY

DO LEKCJI NA TABLICY

S —

aj sie z profesjonalnie Uruchom zasoby i lekcje na
LT A = = anymi zasobami oraz tablicy interaktywnej lub rzutniku.

ami lekcji. Zobacz, jak Wiprowadz swoich uczniéw

rzystywaé multimedia w ciekawy $wiat interaktywnych

i 0szczedz swoj czas! zadan, prezentaciji i ¢wiczer.

25 Oslagnlecta starotytnyeh Raymian = s g
i panstwa polsklego
o polkle 2 czasow Kazimierza

0
» W sredniowiecznym zamku
» W sredniowiecznym miokcie

Jo 990 o
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: " . . - Przedmioty: matematyka,
Programy do prowadzenia lekcji Sposéb na zaciekawienie . e
. . . . . przyroda, jezyk polski, historia
w klasach 4-6 szkot podstawowych i zaangazowanie uczniéw . !
i spoteczenstwo
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Lekcjotek@

Seria Lekcjotek@ zostata stworzona z mysla

o prowadzeniu lekcji z tablica interaktywna lub rzutnikiem.

To narzedzie pracy nowoczesnego nauczyciela, ktory
otrzymuje nie tylko najlepsze na rynku oprogramowanie,
lecz takze bogata baze pomystéw na prowadzenie

zaje¢ z wykorzystaniem narzedzi multimedialnych.
Jedna ptyte mozna zainstalowac na 6 stanowiskach.

Kazdy program z serii Lekcjotek@ zawiera:

odpowiednio 36 (matematyka, przyroda) i 20 (jezyka
polski, historia i spoteczenstwo) lekcji multimedialnych,

kilkadziesigt animacji i ilustracji,

« liczne symulacje, ¢wiczenia

interaktywne, prezentacje i filmy.

Lekcjotek@ to jedyny na rynku program pozwalajacy
wykorzysta¢ potencjat tablicy interaktywnej w 100%!
Nauczyciel otrzymuje:

gotowe lekcje oraz zasoby edukacyjne
zgodne z nowa podstawa programowa,

sposobno$¢ do przygotowania lekcji
wedtug wtasnego pomystu,

« narzedzia umozliwiajace komfortowe zapoznanie

sie z materiatami multimedialnymi, a nastepnie

zaprezentowanie uczniom finalnej i dopracowanej wersji,

wsparcie w postaci m.in. filméw instruktazowych
(np. obstuga tablicy interaktywnej, praca z
programem), scenariuszy zaje¢ wbudowanych

w aplikacje oraz drukowanych Pomystéw na lekcje.

Uczen dostaje:

atrakcyjna i nowoczesna lekcje, ktorej
staje sie aktywnym uczestnikiem,

potaczenie nowoczesnych metod prezentadji
materiatu z ¢wiczeniami interaktywnymi, dzieki
ktérym przyswaja wiedze szybko i efektywnie,

¢wiczenia interaktywne oraz doskonate wizualnie
i merytorycznie materiaty, ktore mobilizuja
do nauki i rozbudzaja zainteresowania.

Trendy:

edukacja matematyczno-przyrodnicza,
opowiesci z wykorzystaniem technologii,
wyszukiwanie i nauka wizaulna
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